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Cet article va essayer de se focaliser sur les principaux sujets prése
dans ce livre. Lorsque vous lirez ce texte, le livre devrait étre dispor
dans les magasins. L’article est basé sur la version 0.87 du livre, c’s
une version béta qui nous a été fourni pour faire une évaluation ave
parution. En écrivant cet article, j'ai réalisé toute I'importance des sI
abordés. "L’art de la programmation UNIX" pourrait mériter un articl
lui seul. Le livre est trés bien écrit et vous vous apercevrez qu’Eric ¢
de quoi il parle.
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| ntr oduction

Eric S. Raymond connu pour son article "The Cathedral and the Bazaar", a écrit un livre except
Ce livre nous introduit dans I'univers technologique et les éléments du systemes Unix.

Le travail de Eric S. Raymond est soutenu par d’autres grands noms du monde UNIX qui ont cc
ce livre. Parmi eux Ken Thompson, Brian Kernighan and Dennis Ritchie.



Le livre est divisé en quatre sections principales :

® Contexte

® Conception

® Implémentation/Outils
® Communauté

Dans chacune de ces sections les sujets sont répartis sur des themes &kseglés la Philosophie
Unix, auxBonnes Pratiques pour travailler avec les Développeurs "Open-Sopuee'sur les concepi
delLa Modularité, La Conception de protocols pour les applications, la Transparence, les

Mini-langages and la Complexit&nsuite les.angages et Outildécrivant I'implémentation, et en plt
de tout ¢a, vous trouverez des exemples pratiques qui permettront aux lecteurs de mieux comp

Ci-dessous est présenté la table des matieres du livre. Elle décrit brievement chaque point abo
peut étre utile pour se faire une idée des sujets développés dans ce livre.
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The case agai nst | earning Unix culture.
What Uni x gets wong.
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La Culture et la Philosophie Unix

Pour ceux qui ont une expérience dans le monde Unix,ou dans un autre systeme d’exploitation
d’Unix il n’est pas rare d’entendre le termRhilosophie Unix c’est une philosophie, en plus d’'une
culture c’est une facon de vivre, une facon de faire les choses, une fagon de concevoir et de pr:

Unix est basé sur une puissante philosophie et une conception robuste qui lui ont permis depui:
création en 1969 d’étre la référence pour la réalisation de nombreux systemes d’exploitation.

L es Bases de la Philosophie Unix

La philosophie Unix a commencé évidemment avec Ken Thompson lorsqu’il voulut concevoir ui
systéme d’exploitation, petit mais efficace . Depuis beaucoup de personnes ont contribuées a s
evolution et Unix aujourd’hui représente I'expérience venant de divers horizons.
Le livre contient de nombreux sujets de grand interét a étudier. Une partie que j'ai trouvé
particulierement utile est celle qui encourage le lecteur d’extraire I'essentiel lors de la conceptio
de commencer la réalisation et de réfléchir aux principes de base contenus dans la philosophie
® La Modularité:Ecrire des modules simples reliés par des interfaces claires.
® La CompositionConcevoir des programmes qui pourront étre interfacés avec d’autres.

® L’Economie:Le temps du programmeur colte cher: préservez-le et consommez plutét du t



machine.
® L’'Optimization: Réaliser le prototype avant de peaufiner. Faite le marcher avant de I'optimi

® L ’Extensibilité: Concevoir pour le futur, car il arrivera plus tdt que vous le pensez

Conclusion et Recommandations

C’est, je I'affirme, un excellent livre. Eric Steven Raymond vous apprend comment écrire du boi
logiciel et avant de commencer, de penser aux concepts Unix qui guide votre propre conceptiot
devrait étre aussi trés intéressant pour tous les programmeurs qui savent écrire du logiciel en C
Java etc ... mais qui arrivent d’autres systemes d’exploitation.

La bibliographie est extensive et permet d’élargir vos horizons. J'ai personnellement apprécié le
références a la documentation sur les systemes de contrble de versions.

J'espere avoir écrit un article qui d'une certaine facon présente une analyse plus approfondie d
tout en souhaitant que vous avez apprécié cette bréve introduction.
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